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瑟 V お i みください 

•取扱説明 ifelV お A みください。 

籲強い光の刺激などにより、呙な篛篱のけいれんや麄議の齧矣などの 1 盖获ぅを產こした4答 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐにし、為の 
診断を受けてください。 

鲁思ゎぬ事故の原 s となりますので、逢¥车、 i 荇备などの ii および MMi の军など、春 S 
が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

春思ゎぬ事故の原因となりますので、 i れたや M の螽努、 S の Hi など)やち_簡1_ 

の使用はしないでください。ゲームをするときは、1畚簡ごとに10〜15芬 S 磨、採 i していた 
だ< よ5お願いいたします。 

Vi. V 

■漏 •齡南に i で南れたり、Xにぬらしたりして、 S さないよぅにして 
ください。故障の原因になります。 

•關齡ですので、鼸な M 雛 f での繃ゃ餞ぉょひ i 、 

ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 











ごあいさつ 

このたびは(株)ノてンダイのワンダースワン尊尾力一トリッジ rM 箅桧 ft 〜 tv アニメーシヨン仙界伝封神演義 
より〜」をぉ i し \ t げいただき、■こありがとうございます。ごに6り扱い方、使用上の注意等' この 
葫'_」をよくぉ夤みいただき、罡しい® MM でごください。なお、この明騫 J は大切 
に保管して < ださい。 
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せんかいでん に プロローグ 

D 「仙界伝武」序章© 





紀ノ cwsiint 紀の代屮 ㈤ 


ほうしんけいかく はじ 

► -封神計画の始まり- ♦ 

* げんぜん せい《 こ 

紀元前11世紀の古代中国 「 

いん よ fliC い 4 S う％ 

股と呼ばれる強大な王朝がありました… 

i'/l さいご こうて•い «•)*) 

殷の*後の皇帝 • 紂王は 

K-) t 上 せん C * みい 

g 己と呼ばれる仙女に魅入られ 
.至政を行ないましたが 

それ t ： やがて終わりの時が耒ました… 

. -- 













れきし みちしるべ ttt 

♦ -歴史の道標との戦い 

かくめい ラら 

その革命の襄では 

8うしんけいかく よ 

封神計画と呼ばれる 

せんどう •今そ お 

仙遵たちの争いが起こり、 

だっ# つか せかい 鳥擊つ 

姐己を便い、世界を操っていた 

れ«し みち14ベ よ いせいじん 

「歴史の遵標」と呼ばれた異星人を 

おお ぎ甘い はら 

多くの犓牲を払いな力<ら 

U うめク 

消滅ざせました… 
fct 

人々は、この時から 

じぶん いし r —\ 

自分たちの意思で 

れ0し A 疇 はじ 

歴史を步み始めたのです… 




wm 


ごものがたり 

これはその後の物語 • 








黄天祥 


ころてんしょろ 

_ 

ものが的 しゅじんこラい* な こラひこ すえっこ 

物語の主人公で今は亡き黄飛虎の末子。 

なたく ぎきょうだい かれしゅぎょう 

哪吒とは義兄弟となり、彼と修行したのち、 

せいき ぶおう し <3 ぐん 8 K :5 

西岐の武王のもとで将軍として働く。 


fkJ! 

_ 

II 妖精飛刀 

よ 3 せいひとラ 

I C 3 てんし衣う ぶき たいけん なが ねんげつ へ 

黄天祥の武器となる大剣。長い年月を経 

| し、し けいけんぶそく てんしょう よ そう 

て意志をもち、経験不足の天祥の良き相 

|だんあいて 

1 談相手となる。 


しゆじんこう ものがたり かつやく 

主人公をはじめ、物語で活躍する 

しょうかい 

キャラクターを紹介します。 






























i 

ド 楊獸 ょぅぜん| 

I いっさい パオペ エ つか 

一切の宝貝を使わずに、あらゆる 
i に変化することが可能な道士。 

にんげん ようかい そうほう あつ しんらい 

人間と妖怪の双方からの厚し、信頼 

Sfc5 せん!こんかい きょ 3 しゆ 

1 で、新しい仙人界の教主となる。 

_ 

1 口那 なたく 1 

1 パオペエ fc いいつしんじん 

宝貝のスペシャリスト、太乙真人 

1 つく せんとう パオペエにん 

が創りだした戦闘タイプの宝貝人 

I げん せんとうのう 0〆 こんろんさんくっし てん 1^3 

間。戦闘能力は崑崙山屈指〇天祥 

1 ぎけい めんど 3 

1 の義兄となり面倒をみる。 


@ 

| | 呂雄 D ょゅぅ| 

|さ e ほ 3 しんけいかく しぼ•う 

先の封神計画において、死亡した 

|せんどう こんぱく ぶ 3 こ パオペエ 

仙道たちの魂魄を封じ込める宝貝 

I ほうしんだい し、ちぶ せんにん 

「封神台」の一部となった仙人。 

1 しょうたい 〇,くれいはん パオペエ 

1 正体は霧蒲」という宝貝。 


IMmi iinj^iiiEij^iiiiEi-i^ji i 

i おもなとうじようキヤラク ター] 



t 黄天化 


こうてんしょうじつけい せんにんかいし，ぎょう 

黄天祥の実兄で、仙人界で修行し 

ど5したか せんとう 

た道士。高し m 闘のセンスをもつ。 

ぜんかくめい fcfc か つ:^ し•会 

前革命において戦いに疲れた瞬 

かん な なへいし ほうレか 

間、名も無き兵士に封神された。 


で?每彘になるキャラ ♦ 

封神台の内部で行動する 

さい、されたキャラ紀1 ■■ 

クターを仲間にでぎます。 会賢真人玉鼎真人 
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ひつようそうさほうほうせつめい 

ここではゲームをプレイするための必要な操作方法を説明します。 






• ゲームスター ト、移動中に メニュ 

がめん ひ5 

一國を開く 

項目の決定。メッセージの送り。 

いどうち*う はな し5 

移動中に話す、調べる 
• 項目のキャンセル。メッセージの 
早送り。前のウインドウに戻る 
キヤラクター、 カーソルの 移動 


START ボタン 


, おん〇ょう5ょつ よ だ 

I …音量調節の呼び出し 
| …3人目の仲間のアクティブコマンド 

m 

| …2人目の仲間のアクティブコマンド 

縫 

I …主人公のアクティブコマンド使用 


※アクティブコマンドについては P23 を参照してください。 

※父ポタン1〜4と A, B ボタン' START ポタンを同時に押すと、タイトルに k ります。 
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ワンダースワ^^体に「仙 p 云式」のカートリ、る〆を S しくセットし、 
鼋源ボタンを押すとオープニングが流れます。 





がめんち•う 

オープニング画面中に START ポタンを 

お がめん ひようじ 

押すと、タイトル画面が表示されます。 

がめんち•う お 

タイトル画面中に START ボタンを押す 


と、 ゲームがスタートします。 




セーブデータを残している場合、「歴史を 
続ける」を選ぶと前回セーブしたところか 
ら始められます。なお、セーブデータは1 
つしかちてません。 


だい べつ 50 つ3しん 

2台のワンダースワンを別売の通信ケー 
ブルでつなげると、友達同士で同時プ jl 
レイができます。通信共闘については| 
P32 を参照してください。 
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IfeMIIM 


が生 L 


醉画面0 




いどうち》う お がめん ひようじ 

ゲームの移動中に START ポタンを押すと、メニュー画面が表示されます。 

こうもく しよじ かくにん 

7項目あり、キャラクターのステータスや所持アイテムなどが確^[できます。 


塞本画商 


©HP ： 844/ 844 


ヲ 能力 

«11 〇 ；：11 ©EP ： 71/ ?1 



| 吃身 『 HP: 942/ 942 

装備 

賴 

JBlU ：17 lEP ： 136/ 136 ( 


I 『 HP: 1151/1151 

m LU：15 [EP ： TS/ 76 

: i 

砉物 

1 游 


画面右にあるメニューリストは、Xボタ 
ン1、3で_、 A ポタンで決定。その後 
に織したし、キヤラクターを®^ 

タンを押してください。 

10 |仙界伝弍 


ミして A ポ 


バオべエにんげん 


〇キャラクターの名称 

_し♦へつ てんねんどうし せんにん » . . . _ 

❷種別 ……天然道士、仙人、道士、宝貝人間、 

ようかいせんにん し!#るい 

妖怪仙人の5種類があり、いずれか 
を表したアイコン 

げんざい せんとラ けいけんち 

❸ LV . 現在のレベルです。戦翮で経験値を 

貯めるとアップします 

❹ HP . ヒットポイント。0になるとそのキ 

«せんとラ さんか 

ャ ラクターは気絶し、戦闘に参加で 
きなくなります 

❺ EP . エナジーポイント<。特殊な特技を使 

用する古 f 費。少なくなると使用で 
きな技があります 

❻メニュー… 全7項目あります。 X ボタン1、3で 

せんたく けってい 

一ね 嬲。ンで決定です 
❼金 . 現在の所持金です 







































Ejjgjiffrjj^jiliizjj^ji [isigjl [fjrjMl ffEIi^l 『 EU^II (TeIJ^JI ffEU^Jl 

i メニューがめん l 





キヤラクター(^»見在のステータスが ま 
す。レベルが i がると、 HP、EP、 ステー 
タスがアップします。なお、厲と射程に 
ついては P3 ◦でくわしく説明しています。 
また、Xポタン1、3で別のキャラクター 
のステータスが見れます。 


〇キヤラクターのグラフィック 

_ せんとうじ こうげ#りょく とくぎ 

❷力… 戦閎時の攻撃力。特技によっては、これ 

たか いりよ < はつ* 

が高いほど威力を発揮 

❸技… 戦闘時の命中率。高いほど攻擊が当たりや 
すく、クリティカルヒットが出やすくなります 

そく せんとうじ かいひりつ て§ こうげ# さ 

❹速… 戦闘時の回避率。敵の攻擊を避けやすく、 

はや こラどう 

早く行動ができます 

ぼう せんとうじ ぼうぎよりょく たか 

❺防… 戦闢時の防御力。これが高いほどダメー 
ジが軽滅できます。また、高いほどレべ 
ルアップ時に HP が多く上がります。 

ち せんとうじ ちりょく とくぎ いりょく あ 

❻知… 戦闘時の知力。特技によっては威力が上 
がり、ダメージを軽滅できます。 

また、高いほどレベルアップ時に EP が 
多く上がります。 

とも なかま ゆうこうど なかま ぼうけん なが 

❼友… 仲間との友好度。仲間との冒険の長さに 
よって数値が上がります 
❽次のレベルアップまでの残り経験値です 


仙界伝武 11 











































し メニュー がめん i 



せんたく t < ^ 

X ボタン1、 3 で選択すると、その特技 

えつらん しよう いど？ S •う 

の閲覧、使用ができます。移動中は HP 

かし必く じょうたい かし必く しよう 

の回復、状態の回復のみ使用することが 

とくぎ しよ5 ばあい だれ 

できます。特技を使用する場合は、誰に 

つか せんたく 

使うかを選択します。 


〇名前 . 特技の名称 

❷消費 EP その特技を使用するさい消贄す 
る EP 

❸ページ …… X ボタン2、4でページが切り替わ 
ります 

❹特技の LV •••特技のレベル。宝貝や武器、そ 

かん わざ せってい さいしよ 

れに関する技のみに設定。最初 
はレベル1ですが、強化するご 
とに増えていきます。 

❺属性•射程… その特技の属性、射程です 
❻系統 . その特技の能力を表示 
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ューがめん 11 







I 1 V 

WT こ < まん % Mfe 一 el 

一 补 mm ''il 
阪 WH 


一 亦 fes D 


HP 1000回復 


各キャラクター l 品のみ、装備品を#に 
つけることができます。 A ポタンを押す 

ど5ぐいちらん なか せんたく 

と、道具一覧の中から1つ選択できます。 

いちどそうび そうびへんこう 

また、一驗備したあとは、「装備変更 J 、 

そうび はず ひようじ はず 

「装備を外す」のどちらかが表示。外し 

そ5びひん ど5ぐ なか ちど 

た装備品は道具の中に戻ります。 


現在、所有している道具を閲覧。 X ボタ 
ン1〜4で力ーソル移動、道具名にカー | 
ソルを合わせて A ポタンを押すと「つか 
う」、「すてる」のどちらかが選択できま 
す。また、 Y ポタン1で種別ごとの並び 
方にアイテムがソートされます。 
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\\bM HEI-l^il wnM 


[I メニューがめん]^ 


^ lr 

bp ^ 7 ) 友倩 一 ti] '^-------l ^ 

mmrnr^ 

f ご二 . ：ごご二 q f------q 

を！ ^ T 戌 T1 丽 ; 



イベントで使用する道具の一覧 p す。こ 
れらはイベント専用なので、使用したり 
破棄したりすることヴできません。イべ 
ントの進行によって増減します。 X ボタ 

いどろ 


所有している武器や宝貝の設計図を見る 
ことができます。全18ページあり、武 

き パオペエ なんどうぐ く あ きょうか 

器や宝貝が何の道具の組み合わせで強化 
できるかが分かります。 X ボタン2、4で 


ン1〜4で カーソル 移動します。 


ページが切り替わります。 
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I メニュー がめん \] 






しんこうじょうきょう 

ゲームの進行状況をセーブすることがで 
きます。セーブ数は1つのみです。「今の 
状態を記録する？」とメッセージが表示 
されますので、Xボタン2、4で)^尺して、 
A ボタンを押してください。そのさい、 


ゲームを終了したい場合は、セーブした 
後に ゲームを やめるかどうかのメ ツセー 
ジが流れます。Xボタン2、4で「はい」 
を選び、電源を切つてください。 


ぜんかい 5わが 

前回のデータは上書きされます。 



仙界伝武| 15 













































\\nM\ 


んげんかい 

^ 人間界につぃて③ 


ej^|[FeuJIJP 


しゅじんこう ほ5ゆろ まち はじ 

主人公は豊邑という街からゲームが始まります。 

まち むら にんげんかい せつめい 

ここでは街や村、イベント、ダンジョンなど、人間界につし、て説明します。 





I ぶおうおさ し•うじだい 

；武王が治める周の時代のマップです 。X 
i ボタン1〜4で カーソルを 動かし、移動 
i : 先に合わせて A ポタンを押してください。 
:最初は少ないですが、ゲームの進行に 
I 合わせて行ける場所が増えていきます。 




しゅじんこう じたく ぶおう し 

主人公の自宅があったり、武王から仕 

ごと いらい ものがたり ほうゆう 

事の依頼があったりと、物語は豊邑を 

きてん すす ほ5ゆう し 

基点に進みます。豊邑にはすベての施 

せつ か ちの ちりょう 

設がそろっているので、買い物、治療、 

じょうほ5あつ おこ よ 

情報集めなどを行なうと良いでしよう。 
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\3M]\sm\\sm\ \mmmM wBMmMmM 

r ちじようかいについて i 



武王姐発 ぶおうきはつ I 


し_うしょだいこくおうし、んし_うかくめいち離う 

周の初代国王。殷周革命で紂 
王を討ち、現在の周を作る。 

いんし•うか < めい ふかで お 

殷周革命において深手を負つ 
ており、健康状態が危ぶまれ 
ている。 


りょゅぅきょぅ| 


k ぶお d せいひ ゅ乏ぼくみんぞく とラ0ょう 

赶の正妃。遊牧民族の統領 


たいこうぼう けつえんしゃ ご 

で、太公望とは血縁者。語 

澤，1 

学づ1学のエキスパートで、 


最近は古い書物を集めては読 


んでいるよろです。 


■公旦 

しゆうこうたん1 


k せいじ さいのう たか おう かたうで 

政治の才能が高く、王の片腕として 
国を盛りたてています。特技や仲間 

feOWItD すす 3えひつよう ちえ 

など' 物語を進める上で必要な知恵 

1を授けてくれます。 


南宮适 

なんきゆ〇かつ| 

1 

k せいぎ だいしょうぐん じんぶつ いま 

かつて西岐の大将軍だった人物。今 
では将軍の座は主人公にゆずり、属 

Iせい しゃてい こうげぎほうほラ せんとラ かん 

性や射程、攻擊方法など戦闘に関す 

I る秘術を教えてくれます。 


黄滾 _こ父/ 

主人公の祖父0かつては関所の総兵 
長を勤めていましたが、今では家に 

かえ しゅじんこう き•うよう き くば 

帰ってきた主人公の休養に気を配っ 
てくれます。 
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f ちじようかいについて t 



街は情報の集まりです。人と会話をし 


たり、建物に入ってみたりしましよう。 
主人公のパートナーと出会えたり、イ 
ベントが^!生したりすることがありま 
す0 


Iまち しせつI 

♦街の峨 ♦ 


食 

i 

ざつ 

雑 

やく 

役 

※签®、 iAI . 遙では、いらない i 義 

を買い取ってくれます。 


籲お金について# 

ダンジョンなどで妖怪を倒して「役」の 
ところにいくと、妖怪の倒した数、レべ 
ルに見合った報奨金がもらえます。必ず 
立ち寄るようにしましょう。 


くすりやれうき せきか きぜつ なお 

•薬屋。病気や石化、気絶を治してくれます 

たべものや かし«、くよ5 ど5ぐ ばい 

••食物屋。おもに回復用の道具を売買 

どうぐや ちりょ沾う どうぐ 知うしんばいばい 

••道具屋。治療用の道具を中心に売買 

ざつかや そうびひんばし«い 

••雑貨屋。おもに装備品を売買 

やくしよ たお てぎ ひれい かね 

••役所。倒した敵に比例してお金をもらう 
ことができます 
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i ちじようかいについて i 



どうぐ しょくもつざつかや みせはい 

道具、食物、雑貨屋の店に入ると、アイ 
テムの売買が行なえます。 x ポタン1〜 
4でアイテムを選択して A ポタン、さら 
に X ポタン2、4で買う数を入力して A ボ 
タンを押すと買うことができます。なお、 

う てじ ^ u おな ほうほう おこ 

売る手順も同じ方法で行ないます。 



食物屋、道具屋、雑貨屋に対し_て、「技 
術の書」という名の道具を1回売るたび 
に店のレベルが上がります。レベルが 
上がると最初の品ぞろえに加えて、最 
大4つの品が増えます。 

si 誓のところに荇くと、道 i の中の 
「古い書物」を数に見合った貴重な道具 
と5?換してくれ声す。他にも持ってい 
る道具によって交換してくれる人がい 
ます。 
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=7|7^' •んろんさん フ - ■■…こ 

〇崑崙山 20- 




ものがたり すす _こんろんさんツーのぼ 

物語を進めていくと、崑崙山2に登ることができます。 



たし U つし> じん きどう こんろんさん かい 

太乙真人が^]させてし、る島斋111は、2階 
と地下 1 P 皆の3階層となつており、頂上か 

はい しく さいしょ うん 

ら入る仕組みになつています。最初は雲 
中子など数人しかいませんが、物語を進 
めていくと増えていきます。おもに仲間 

し、 か ぶき パオペエ きょうか おこ 

の入れ替えや武器（宝貝）の強化が行な 
えます。 
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ii 

國 

ii 太乙真人 たし、いつしんじん| 

_ - 

げんざいにん1ブんせんどう ^ こんろ/^ 

山の中枢におり、武器や宝のパワ 
ーアップを図ってくれます。 

1 

is- 

1 

[ | 裳 中子 3 んち》ラし | 

|えたい し かがくじつけんい 

得体の知れない化学実験を生きがい 

せんにんこんろん しゅじんこう き 

とする仙人。崑崙にいて、主人公の気 

|;ぜつ じょうたし、へんか ちゆ 

1絶や状態変化を治癒してくれます。 


^た< ちちおや こんろん し!>ぎよう 

哪吒の父親で、かつて崑崙で修行し 

どうレ いま こんろんもど しゅじん 

てい/ " di 士〇今では崑斋に戻り 、 iA 

こラ なかま い か おこ 

公の仲間の入れ替えを行ないます。 








































31111 tnnii Heimi 


is. i 二 


91 



とくぎ こうちく 

メニューの特技にある LV の項目に 「☆」 

しるし ぶきパオペエ こんろん たい 

印のついた武器、宝貝にかぎり、崑崙の太 
乙真人のところで強化させることができ 
ます。強化すると攻撃力や命中率がアップ 

じ とくしゅ ついかこうか はつ 

し、クリティカル時に特殊な追加効果を発 
揮するようになるものもあります。最大5 

だんかい きょうか かの5 

段階まで強化が可能で T 。 






I- li 

I こんろんさんツー ll 

; 


i いし しゆるい せつけいず i 

命石の種類と設計図令 

武器や宝貝を強化するには、ダンジョンなど 
で手に入る石が必要です0全部で5種類あり、 
複数の石を組み合わせて使います。書物があ 
れば、メニューの書物で組み备わせを確認で 
きます。書物がなくても強化はできますが、 

< あ しつばい しよう いし 

組み合わせに失敗すると使用した石はなくな 
ります。 




















































しゅじんこう さいだい 0 なかま つ こうどう 

主人公は最大2人まで仲間を連れて行動できます。 

なかま せつめい 

ここでは仲間について説明します。 



物_を進めていくと、主人公とともに 
行動をしてくれる仲間が現われます。 
サボー トとしてパーティに加わったり 
離れたりする仲間がいれば、イベント 
や場所などの特定の条件を満たすこと 
で仲間になるキャラクターもいます。 



主人公と行動する仲間が加わると、友 
好度という数値が働きます。この友好 
度とは冒険の長さ（歩数など）によっ 

す5ち たか いってい す5ち 

て、数値が高まります。一定の数値に 
なると、その仲間との特別なイベント 
が発生したりします。 



籲バーテイの入れ替え# 

崑崙の入口に立つ李靖に話しか 
けると仲間を外してくれます。 
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③アクティブコマンド〇 


匿 


ものがたり すす うえ ひつよう せつめい 

物語を進める上で必要なアクティブコマンドを説明します。 



物をどかしたり、 HP をわずかに回復した 
りとキヤラクターごとに設定された特殊 
なアクションです。 EP などは一切消費せ 
ず、 Y ポタン4 (主人公）、 Y ポタン3 
(2 人目の仲間)、 Y ポタン2 (3 人目の仲 
間）の操作で使用することができます。 


▲ なかま れい 1 

♦仲間のアクティブコマンド例 ♦ 

こてんい j ざんこうせき しようざんこうせき c •うしゅご 

黄天祥……残光石を使用(残光石入手後） 

ようぜん いどラ すがた か 

欏租……移動のときの姿が変わります 

^< くう5•う う ゅかかいひ 

哪吒……空中に浮いてダメージ床を回避します 

0*^3 きぜつ &かま C* うたい do かつ 

呂雄……気絶した仲間を HP 1 の状態で復活させます 

こうてんか つち かべ ほ 

黄天 i 匕……土の壁を掘ることができます 


籲残光石について# 

主人公の特技である残光石は、ア 
クティブコマンドによってマップの 

た 0»0 (畛 H 糠う 

立9ている光を吸収します。その 
光は戦闘中に使用できます。また、光を 

き_ういう ばしょ こうか へんか 

吸収した場所によって、効果が変化する 
こともあります。 
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てき し_つげん めいろぜんばん 

ダンジョンとは、敵が出現する迷路全般のことです。 

こてい はい か しゅるい 

固定ダンジョンと入るたびに変わるダンジョンの2種類があります。 



ダンジョンは敵との戦闘があり、レべ 
ルアップの基本となります。ダンジョ 
ン内には宝箱が置いてあり、調べると 
お金や道具を手に入れることができま 
す。また、仕掛けやある道具を使用し 
ないと先に進めないフロアもあります。 



、ダンジ 



ダンジョンのフロアには扉や宝箱、も 
しくは人が立っていたりします。 


Q …階段の上に立つと昇り降りができます。 
[H また、階段ではなく エレ ベータや穴もあ 
ります 

S …臺 s です。 Si ゃぉ S が拳に义ります 

■■■ とびら じよ切ん み すす 

B …扉です。条件を満たさないと進めません 
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SMlfa=sJ 险 1 コ ii iiaMi [Mi2ii1!sMl [SmI HsjsI 

[ダンジョンについて 1 




物語を進めくと神台と呼ばれるダ 
ンジョンが登場します。このダンジョン 
は迷路になつており、ワープするたびに 
フロアの構造が変化します。また、深く 
降りていくほど敵が強くなり、入手する 
宝も貴重なものになります。 




(図 1) のように a 、 b 、 c 、 d の駅がある 
とします。例えば d の駅に進むために A 
— B — D というルートを通ったとします。 
この後 A — C と進んで、 C — D を列車を 
使おうとしても進むことはできません。 
一度、そのルートを歩いて開通させなけ 
ればなりません。 
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Mi について— 




ダンジョン内では敵と出会い、戦闘になります。 

ち》うしんせんとろ せつめい 

コマンドを中心に戦闘システムについて説明します。 




舊赞、 

色 

9 LV 16 

HP 1188 
EP 34 

阿 

迆ずる 
| 舍腿 

'• ，一…一一—-- 

m 


〇… 敵グラフィックです。最大3体まで出現します 

げんざ1>«んたく“う 

❷… 現在選択中のキャラのステータスです 

せんとう せん*く 

❸… 戦顧コマンド。 X ボタン1、3で遵^します 


げんざ1>«んだ <5»う 

❹… 現在選択中のキャラグラフィックです 
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戦闘はターン制になっており、コマンド選 

孕く 5こな ころどろえら 

択で行います。 X ボタンの1、3で行動を選 

けってい 

び、 A ボタンで決定します。どちらかのパー 

ぜんめつ せんとうし》うりょう 

テ全滅すると、戦闘終了になります。 


_う ……特技、道具のどちらかが選択できます。 

選択するとリストに切り替わります。 
逃げる •••戦闕から逃げます。失敗することもあ 
— ^ ります0 

合体技 •••パーティに仲間がいる場合、合体技 
が使用できます。 







































ie-^ji iisajjflaaj irsi^ii Ifej^u 

[^んとうについて j 


いっていかくりつ せんせし、こうげき 

一定の確率で「先制攻撃」と「ふいうち」 
が発生する場合があります0「先制攻撃」 
はプレイヤー側から、「ふいうち」は敵 
側から1ターンにかぎり、一方的に攻撃 
をしかけることができます。 



戦闘が終了すると、敵の強さと数に見合 
った「経験値 J がもらえます。また、倒 

てぎ て はい 

した敵によっては「アイテム」が手に入 
ることがあります。 


5、レベルアップ 


戦闘で得た経験値が1000たまると、レ 
ベルが1つアップします。レベルが上が 
ると HP 、 EP をはじめ各ステーネスが 
上がります。レベルアップまでの残り経 

けんち のうりょく かくにん 

験値は、メニューの能力で確認できます。 

•ゲームオー一# 

戦闘時に敵の攻撃を受けて HP0、 もしく 

せ#か じょうたい こうどうふのう 

は石化の状態になると行動不能^:なりま 
す。さらにパーティ全員が行動不能にな 
るとゲームオーバーになり、タイトル画 
面に戻ります。データがある場合は、セ 
ーブしたところからやり直しができます。 
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せんとう とくぎ ぞくせいしやてい たたかかた 

戦闘には特技をはじめ、属性、射程など戦い方があります。 

ゆうり たたか すす おぼ 

有利に戦いを進めるためにも覚えておきましよう。 



1 ぶき パオペエとくぎ だげきようかいぶく 

武器や宝貝の特技には、打撃用や回復 
用など16種類にわかれており、大多数 
は EP を消費します。戦闘はこの特技を 
使用して敵を倒します。特技はイベン 
卜やレベルの上がりによって覚えます。 



仲間がいる場合、その仲間と共同で技 

だ がったいわざ 

を出す「合体技」があります。コマン 

がったいわざ せんた< 

ドの「合体技」を選択すると、リスト 

き か せんたく きようりよく 

に切り替わり、選択できます。強力な 
技ですが、消費 EP も高いです。 






































flkMl (SMJ \\BM WBMWBMiWSM 


とくぎ けいとう 

3、特技の系統 


特技の系統はメニュー画面の「特技 J で 
TO 忍することもできます。 


【_】 



「劣」でし、「蘇」で玆げるタィプの MS 

「劣」で MS し、「备」で玆げるタィプの每* 

しぜんそうさけい 

自然操作系 

r » j で s * し、 「 Sj で k げるタィプの®* 

かがく tf んのラけい 

化学反応系 

ち こうげき ち ふせ こうげき 

「知」で攻撃し、「知」で防げるタイプの攻擊 

とうきけい 

闘気系 

「劣 j で每 S し、ダメージをできなぃ每》 

こうせんけい 

光線系 

ち こうげ# けいげん こうげ# 

「知」で攻撃し、ダメージを軽減できない攻擊 

線 

て 1 すと じぶん 豢いふく 

敵から HP を吸い取り、自分の HP を回復 


丨 せんとろシステム 1 

麵】 

ぼうぎよけい 

防御系 

とくていぞく曾い け1好んとくてい C よ)八んかふせ 1 

特定の 属性 ダメージの軽減、特定の状態変化を防ぐ 

とくし雊 

特殊 

て1 zm ti » むこうか#<1〇 じど) it つ曹い ■ 

敵の 攻擊 に対してカウンタ-、および 無 谢匕 確 こより自 

繩】 

かいふくけい 

回復系 

へ 參いふ< しょうい ち 参いふ<琴|<へんか 1 

減った HP を回復。使用者の「知 J によって回復力が変化 

ち吣うけい 

治療系 

き とくてい Cii たんか ちゆ 

病気やマヒなど、特定の状態変化を治癒 

と< し》 

特殊 

妒いふく ち等1ういっき おこ 

回復、治療を一気に行なうもの 

【そのほか】 

しんけいかくらんけい 

神経撹乱系 

4 いて Clifcl 外んか お むこう 漏 

相手に状態変化を起こさせる。ボスなどには無効 

線 I 

み！^ と < てい 0^ i < t > て1 « 

味方の特定の能力を上げたり、敵の能力を下げたりする 

mm 

ようぜん しようか！)う 

榻 S のみが使用可能 0 

と< 

特殊 

敵の能力 〈 を見たり、確実に戰 M から基げ出せ 
たりと、 i 記に当てはまらない特技 
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f -- .へ-. .卜 パプ， ,- 

■ pmj (feu^ij iisial \\bM llajsJJ' \\bjm\\bm\ i bj^i i bj^ii [i 


i ] せんとうシステム 丨 



i 答キャラクターには属性があり、火、風、 
X 、4 i の5種類があります。それぞ 
I れ他の属性に対する強弱があり、戦闘時 
!の敵、味方のダメージに影響します。 

cisaD H 




しゃてい えんち•うきんむ しゅるい 

射程には遠、中、近、無の耀類があり、す 
ベてのキャラクターはこのどれかに属し 
ています。おもに攻撃時の命中率とクリ 

で かくりつえし谛よう 


ティカルヒットの出る桶^に影響します。 

_ —►強い 

(射程の関係) 弱ぃ 





























ISJ ^ llllSJ^JI 


|口|ュ||||口仁“||口|コ|| 

ISJ^II lEJJ^ll lEJJ^JI 

1 せんとうシステム 1 


せんとう じようたいへんか 

戦闘における状態変化 


敵から特定のダメージを受けることによ 

じようたいへんか お 

り、キャラクターが状態変化を起こすこと 
があります。☆印はアイテム、特技、薬屋 

かし处く しるし せんとうし_う?)ようご かく 

で回復、〇印は戦闘終了後に回復します。 


むし 

毎ターン HP が減ります 

〇 

まひ 

麻痺 

せん t う冬•う と t ど t うご sn お 

戦 M 中に時々動けなくなったり、力が落ちます 

〇 


て t みかた t こうげき 

キャラが敵味方を問わずに攻擊します 

〇 

しばらく動けなくなります 

〇 

び i う* 

病気 

毎ターン EP が滅り、知が落ちます 

☆ 

せ#か 

石化 

石になってしまい、全く動けなくなります 

☆ 

きぜつ 

気絶 

HP が 0 になり、戦闘ができない状態です 

☆ 


※仲 P ■性員が石化、気絶になるとゲームオーバーになります。 


け U ブんち かね 

•経験僅とお金擊 

せんとう し•う“う て# かず み 

戦闘を終了すると、敵のレベルと数に見 
合った経験値が もらえます。 それ以外に 
表示はされませんが、お金もカウントさ 
れ ています。 街の「役」 という 看板の出 
ている場所で、倒した敵のレベルと数に 
見合ったお金が もらえます。 
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•穿:•參七…ん.き古■今 と 'う ニフ.フ. - ; 

I 通信共闘， 


J=lI 」 |LEdJ=u] |E±i 


2台のワンダースワン(カラーでも可)を通信ケーブルでつないで、 
お互いのパートナー同士を組ませて戦うことができます。 


モード画面で「通信共闘」をXボタン1、 
3を使って選択し、 A ボタンで決定しま 
|す。画面上で通信に関するメッセージ 
が流れるので、指示に従って準備をし 
ます。 
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♦ブレイの流れ令 

がめん つ3しん5よ3とラ せんたく 

1、 モード画面で「通信共闘」を選択 

2、 通信準備、メインとサブが決まります 
(この時メインに操作権があります） 

3、 キャラクター選択 

せんた< はじ ばあい 

4、 レベル 選択(初めての場合は LV 1 ) 

せんとうかいし 

5、 戦闘開始 

せんと3し♦う D よう つぎ たいせん35いて 

6、 戦闘終了。次の対戦相手へ 

7、 レベルクリア。アイテムゲット 
( HP 、 EP は満タンになり自動セーブ) 

8、 次のレベルを続けるかどうかを選択 

9、 続ける場合は、レベル選択画面へ 
終了したい場合はタイトル画面へ 

※前作の「仙界伝」のソフトは使えません。 
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_信共闘のバトルは、コマンド 
7戦います。通常のバトルと違う点は、 
「逃げる」のコマンドが使えないことで 
す。また、敵を |U しても経験値はなぐレ 
ベルアツプも行なわれません。 

♦ i 被にできるキャラクター ♦ 


_ _ 围3 

mmw m m 




通信共闘で組んだパートナー同士によつ 
て、特殊コマンドが発生します。おもに 
「合体技」で敵に大ダメージを与えるも 
のがほとんどですが、「回復」といった 
コマンドもあります。 



※そのほかにも多数のキャラクターが使えます。 
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-—— レニ 

③道具•装備品リ 


もの tffct ) じょばん て はい どうぐ そうびひんいちらん み g fetf 6 l ££ . に*うし g 

物語の序盤で手に入る道具、装備品一覧。おもにお店、宝箱などで入手できます。 

ほか たすう どうぐ そうびひん 

他にも多数の道具、装備品があります。 


HP "! 000回復(天然道士のみ） 

100 

HP 500/ EP 25 回復 

100 

HP 3 0000镟(癸玆道±のみ） 

600 

HP 1000/ EP 100 回復 

600 

EP 50&1 I 

50 

まひ ふどう むし こんらん ち *)1 5 

麻痺•不動•蟲•混乱を治療 

100 

若ふ . im を 

200 

きぜつ Cl) たい ，いふく 

気絶状態を回復 

1000 

しばらく敵に見つからなくなる 

1000 


•iia 


青竜はちまき 

技(小)アップ 

750 

燕の羽飾り 

速(小)アップ 

750 


力(ル)アップ 

1200 

の□ーブ 

防(小)アップ 

1200 


•その観の鐘 A 



ダンジョンから脱出、使えない齡もある 

10000 

いし 

石 

U ♦るい ぶき パオペ I 會<今か しよう 

5種類あり、武器や宝貝の強化に使用 

2000 


かくれみの 
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バンダイ ゲームステー 


このソフトの内容についてのご質問は、 03 - 3847-5090 

うけつけじかんげつきんようびし•くじつのぞ じ じ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く ） 10時〜16時]にお問い合わせください。 

•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お買い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 « 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 k : 


バンダイお客様相談センター 

台東区駒形 1-4-10 〒111 -8081 


0 03 - 3847-6666 


•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 


•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


おことわり 


商品の企画、生産には万全の注意をはらっておりますが、ソフト 

ないよう ひじょう ふくざつ じょう 1 » ふつ 

の内容が非常に複雑なために、プログラム上、予期できない不都 

ごう Uo けん ば*い .んが C んい t ごどうさとう お 

合が発見される場合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよ 
うな場合がございましたら、相談センターまでご一報ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の貸貸は禁止されています。 


及び WonderSwan、 ワンダースワンは株式会社バンダイの登録商標です。 










